Czytajac dziecku ksigzke oprdcz samego czytania mozemy:

1.

Omawiac co dzieje sie na obrazkach zamieszczonych w ksigzce. Tutaj nie
cieszymy sie, kiedy dziecko wymienia pojedyncze elementy obrazka np.
dom, kotek tylko prébujemy naktoni¢ dziecko naprowadzajagc go
pytaniami, aby zdaniami opowiadato co dzieje sie na obrazku np. Kto jest
w pokoju? W pokoju jest dziewczynka. Co robi dziewczynka?
Dziewczynka bawi sie. Czym bawi sie dziewczynka? Ona bawi sie lalka.
Rozwijanie wypowiedzi poprzez stosowanie przymiotnikow.

Opowiedz jak wyglada lalka? Jaka jest laleczka? Jaki jest samochdéd
z obrazka: czerwony, duzy, ciezarowy, nowy itd.

Grupowanie przedmiotdw na obrazku wg pojeé¢ np. zwierzat (pokaz
wszystkie zwierzeta, ktore widzisz na obrazku), pojazdéw, zabawek,
ubran, mebli itp.

Po omowieniu obrazka zamykamy ksigzeczke i teraz dziecko z pamieci
moze wymieni¢ wszystko, co zapamietato patrzagc na obrazek. Nie
naprowadzamy wtedy pytaniami, tylko liczymy na palcach zapamietane
przez dziecko elementy z obrazka np. dom, samochéd, pies itd.

Mozemy zastoni¢ fragment obrazka i pobawic¢ sie w zagadki — dziecko na
podstawie widocznego fragmentu prébuje odgadnaé, co kryje sie pod
catoscia.

Mozemy skserowac obrazki z ulubionej bajki, pocig¢ je na wieksze
fragmenty, puzzle, ktére potem dziecko ztozy i wklei na kartke.
Nasladujemy odgtosy zwierzat, pojazdéw, przyrody( np. drzewa, morze,
wiatr, deszcz), rzeczy (np. czajnik, radio, odkurzacz itp.),przedstawionych
na obrazkach.

Opisujagc obrazek mozemy: nazywacC kolory, przelicza¢ elementy,
roznicowa¢ np. duzy, maty, nowy, stary, okresla¢ stosunki miedzy
przedmiotami np. nad, pod, nazywaé czynnosci- biegnie, bawi sie, czyta,
myje sie itp.

Wymyslac¢ sami zakoniczenie bajki. Nie czytamy tutaj bajki do korca, tylko
w wybranym przez siebie momencie przerywamy czytanie i prébujemy
wspolnie dzieckiem dokoniczy¢ bajke. Nastepnie w kolejnych dniach
czytamy dalszy cigg bajki i sprawdzamy, jak naprawde potoczyty sie losy
bohaterdw baijki.



10. Po przeczytaniu bajki sprawdzamy pamiec dziecka pytajagc o postacie
wystepujgce w bajce, przebieg wydarzen i zakonczenie bajki.

11. Rozmawiamy o uczuciach, jakie przezywali bohaterowie naszej bajki np.
Mis byt smutny. Dlaczego mis byt smutny? itd.

12. Mozemy wymyslac zagadki z bajki np. Kto to jest? Mieszka w zamku i ma
korone na gtowie.

13. Mozemy na matych karteczkach narysowaé z bajki wybrane sekwencje
zdarzen, ktére potem dziecko musi utozyé we wiasciwej kolejnosci.
Podczas rysowania opowiadamy co rysujemy, nastepnie ktadziemy 3-4
obrazki przed dzieckiem i prosimy, aby utozyto obrazki po kolei, od
poczatku do konca. Co byto na poczatku? Co wydarzyto sie pdzniej? Co
dziato sie dalej? Jak zakornczyta sie ta bajka? itp. Dziecko nastepnie
opowiada ufozong przez siebie historyjke. Naprowadzajgc pytaniami
sprawdzamy witasciwy cigg przyczynowo skutkowy w historyjce i logiczne
myslenie dziecka.

14. Wykorzystujac pacynki, wyciete z kartonu kukietki badz lalki, ktére
mamy w domu mozemy z dzieckiem odtworzy¢ catg bajke bawigc sie
w teatrzyk. Zabawa ta ksztattuje u dziecko umiejetnos¢ wypowiadania sie
zdaniami i co najwazniejsze wchodzenia w dialog.

15. Zabawa w prawde i fatsz. Do przeczytanej bajki mowimy dziecku zdania
prawdziwe, badz fatszywe, ktére dziecko okresla jako prawda lub
nieprawda np. do bajki o ,Czerwonym Kapturku” méwimy: Czerwony
Kapturek szedt do babci przez las (prawda). W lesie spotkat niedzwiedzia
(nieprawda). W domu babci byt wilk w przebraniu babci (prawda) itd.

16. Po przeczytaniu bajki mozemy dziecku zaproponowac utozenie wspodlnej
bajki, ktora doskonale ¢wiczy wyobraznie i pamiec stuchowa. Na przyktad
mama zaczyna od stéw: Dawno, dawno temu w pieknym zamku
mieszkata sobie ksiezniczka, ktorg wszyscy nazywali Beksa. Ksiezniczka
ciggle ptakata i nic nie mogto poprawic jej humoru. Pewnego razu.... i tu
dopowiada dziecko, potem mama itd.

17. Kiedy razem z dzieckiem utozymy bajke mozemy stworzy¢ takze wtasng
ksigzeczke, taczac obrazki piekng kokarda.

Katarzyna Cieslak



