Propozycje zabaw zmierzajace do aktywnosci jezykowej dziecka:

Zabawy tematyczne w : telefon, sklep (zakupy), na wiejskim podworku (zabawy
z figurkami zwierzat, ubieramy lalg, kapiemy lalg, przyjecie urodzinowe misia,
gotujemy zupke, u lekarza, pieczemy ciasteczka, u fryzjera, w lesie, na placu zabaw,
nad morzem itp.

Zabawy z mikrofonem w wywiad, festiwal piosenki, nagrywanie dziecka
1 odtwarzanie nagran. Mozna kupi¢ mikrofon zabawke z funkcja nagrywania.
Mikrofonem moze by¢ tez thuczek do ucierania ciasta lub duza tyzka.

Zabawy z pacynkami - rozwija mowe¢ zdaniowa 1 dialogowa.

Zabawa w teatr: odgrywanie rol postaci bajkowych, tworzenie inscenizacji wg
wlasnego pomystu (rozmowy, dialogi kukietek).

Rozwijanie 1 wzbogacanie stownika biernego i czynnego dziecka poprzez zapoznanie
dziecka z otoczeniem: osobami, zabawkami, przedmiotami codziennego uzytku,
zwierzetami, roslinami, pojeciami okreslajacymi rzeczywisto$¢ poza domem, poprzez
nazywanie prawdziwych przedmiotow, ogladanie ksigzek z obrazkami tematycznymi,
omawianie ilustracji w ksigzeczkach, opowiadanie, nazywanie czynno$ci oraz
komentowanie otaczajacej rzeczywistosci.

Czytanie krotkich bajek 1 wierszykéw — wyodrebnianie elementow akcji np.

,» Co robi mama, z kim jest w kuchni?” (proby laczenia przyczyny ze skutkiem, np.
mama kroi chleb, szykuje kanapki — mama robi $niadanie). Dobieranie ilustracji do
styszanej bajki, omawianie ilustracji.

Zabawy paluszkowe (internet).

Rymowanki, wyliczanki (internet).

Rysowane wierszyki (internet).

Rysowanie dziecku na tablicy, kartce i opowiadanie.

Prowokowanie do zadawania pytan- zabawy z pordwnywaniem przedmiotdw,
obrazkow, wykonywanych czynno$ci.

Zabawy z obrazkami- nasladuje odgltosy wydawane przez przedmioty, zwierzgta
przedstawione na obrazkach, opisuje co widzi na ilustracji, dziecko uktada zdanie z
przedmiotem na obrazku, wymysla zdanie do 2-3 obrazkéow, uktada opowiadanie do
kilu obrazkéw, dobiera pasujace obrazki do siebie — co do siebie pasuje, porownuje

obrazki, wyszukuje obrazek, ktéry nie pasuje do pozostatych, grupuje obrazki



tematycznie, wedlug innych kryteridéw, taczenie obrazkow majacych cechy
przeciwstawne np. maty domek — duzy domek, czysty pokoéj — brudny pokoj, pusty
talerz — pelny talerz, odstaniamy fragment obrazka i zachgcamy do domystow, oglada
obrazek i po zastoni¢ciu opowiada co widziato na ilustracji.

Zagadki- dziecko uktada zagadk¢ do obrazka, wylosowanego przedmiotu — dziecko
opisuje przedmiot i okresla do czego stuzy tak, by inne dzieci odgadly o jaki
przedmiot chodzi, zabawa w ,,czarodziejski worek”- dziecko nie widzi przedmiotu
tylko po dotyku prébuje go opisac¢ i odgadnaé co to jest. itp.

Zabawy ortofoniczne: nasladowanie odglosow zwierzat, ptakow, owadow,
instrumentow, pojazdow, przedmiotow- sprzgtu gospodarstwa domowego itp.
Piosenki 1 bajki ortofoniczne.

Cwiczenia glosowe: mruczenie przy zamknigtych ustach, wybrzmiewanie spolgtosek
potaczonych z samogtoska np. mmmmooooo, mmmmaaaaa, mmmmeeee, Spiewanie
samogtosek — najpierw krotkie — potem diugie.

Plasy 1 zabawy ze $piewem np. Stary niedzwiedZ mocno $pi, Baloniku mdj malutki
itp.

Piosenki do rysowania dla dzieci wg metody Dobrego Startu M. Bogdanowicz.

Od wierszyka do rysunku wg metody Dobrego Startu.

Cwiczenia usprawniajace narzady artykulacyjne poprzez zabawe.

Cwiczenia aparatu artykulacyjnego z wykorzystaniem bajek logopedycznych.
Cwiczenia oddechowe: dmuchanie na pidrka, piteczke pingpongowa, kawalki folii
aluminiowej, kawalki styropianu, gra na flecie, harmonijce, gwizdanie na gwizdku,
dmuchanie na wiatraczki, zapalong $wieczke, nadmuchiwanie balonika, dmuchanie

baniek mydlanych, dmuchanie przez rurk¢ w butelke napeiniong do potowy woda itp.

Dla dzieci starszych

Krotkie historyjki obrazkowe - wuktada obrazki wg wlasciwej kolejnosci
1 opowiada historyjke, pokazujemy dzieciom cze$¢ historyjki z pominigciem jednego
obrazka i pytamy: Co si¢ mogto wydarzy¢? Uzupetlniamy historyjke.

Rysujemy wtasne historyjki- opowiadamy ich tres¢ i nadajemy tytuty.

Uktadamy wtasne bajki : opowiadamy tylko fragment, dziecko dopowiada dalszy ciag,

zachgcamy dziecko do opowiadania bajki mowiac np. ,,Zajaczek spotkal batwanka. Co



moglo si¢ wydarzy¢? Zapoznajemy dziecko z imieniem bohatera, miejscem i czasem
akcji i prosimy o utozenie bajki.
Zabawy ze sfowem- na skojarzenia np. lody-lato-stonce-goraco-ogien-pozar-strazak-

woda itd. Dobieramy slowa taczace si¢ tematycznie- wypowiadamy zdanie, ktore

pozwala na swobodne wyliczanie np. W ZOO mozna zobaczy¢ stonia, zebrg, zyrafg...
Dzieci kolejno dopowiadajag nastgpne stowo i1 powtarzajg wczesniej zastyszane.

Wyszukujemy przymiotniki okre$lajace dany przedmiot np. jaki jest samochdd:

czerwony, duzy, nowy, ciezarowy itd. Znajdujemy pojedyncze stowa okreslajace dany

przedmiot np. kamien — twardy, samochdd - szybki, lody — zimne itd. Trudniejsza
wersja polega na wybraniu konkretnego tematu i1 wyszukiwaniu do tego tematu
wyrazow 1 stow okreslajacych podany wyraz np. temat jesien: kasztan- brgzowy, liscie

— suche, deszcz- ulewny itd. Wyszukujemy stowa, ktdre brzmig tak samo a oznaczaja

co$ innego np. traba — u stonia, instrument muzyczny, korale- ozdoba noszona przez
kobiety, kuleczki jarzgbiny, grzebien- do czesania, u koguta na gltowie, klucz- do

drzwi, odlatujacych ptakow, narzedzie itd. Tworzymy rodzinki stéw np. sok, soczek,

soczysty, sokowirowka, sokownik. Wyszukujemy synonimy - w jezyku polskim

myslac o jakiej$ rzeczy czasami mozemy ja nazwa¢ w dwojaki sposob np. ziemniak —

kartofel, jabtecznik — szarlotka, wiadro - kubel, samochod — auto itd. Wyszukujemy

stowa okre$lajace czynno$ci wykonywane przez dang osobe np. fryzjerka- obcina
(wlosy), czesze 1 myje (wlosy), suszy, farbuje, modeluje, lakieruje itd. Wymieniamy

rekwizyty zwigzane z wykonywaniem roéznych zawodéw np. malarz- farby, pedzle,

drabina, wiadro, puszka. watek itp.

Zabawa w konczenie zdan np. ,,gdybym byt czarodziejem to... gdyby z nieba spadat
kolorowy deszcz to...”, stosowanie spojnikow w  wypowiedzi dziecka
w celu uzyskania dluzszej wypowiedzi - zdania zlozone (zabawa w konczenie zdania,
np. ,.bior¢ kredki i karton, bo... bede rysowala”, ,jutro bede miata urodziny i...
dostan¢ duzo prezentow”.).

Stuchanie zdan prawdziwych 1 falszywych — dostrzeganie nonsensow
w krotkich zdaniach np. ,,na niebie lataty ryby”, wierszykach i historyjkach np. ,,byta

noc 1 $wiecilo stonce...”

Zabawy fleksyjne (przypadki, rodzaje, formy): stosowanie poprawnej formy

rzeczownika np. czego tu brakuje (koncéwki rzeczownika w dopetniaczu) — byt dom,

brakuje domu, byt pies — brakuje psa: czym si¢ bawie? — mam kota, bawi¢ si¢ kotem:



stosowanie form czasu przeszlego i przyszitego, np. co robi, co robil, co bedzie robit?
(kotek stoi przed miska, co bedzie robil? — bedzie pil mleko: miska kotka jest pusta, co

zrobil kotek? - kotek wypit mleko. Uzywanie poprawnych form czasownika —

prawidtowe uzywanie koncowek ,.ty”, ,li” w czasownikach osobowych, stosowanie

poprawnej formy przymiotnika w wypowiedziach dziecka np. przy stopniowaniu
przymiotnikdw, poréwnywaniu przedmiotow o rdéznych cechach. Prawidlowe

uzywanie przyimkéw: na, pod, w, za, obok itd. Prawidlowe uzywanie zaimka

rzeczowego, przymiotnego i liczebnego: zaimek rzeczowny (np. ja, ty, my, wy, oni,

kto, co, nic, ktos), zaimek przymiotny (np. mdj, twdj; nasz, taki, ktéry, inny, tamten,
ta, ci) zaimek liczebny (np. ile, tyle, kilka).y

Zabawy manualne usprawniajace motoryke mata ( w mézgu osrodki odpowiedzialne
za drobne ruchy rak i za ruchy artykulatorow utozone sa w bezposredniej bliskosci,

a stymulowanie dziatania jednego z nich pobudza do pracy drugi).
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